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PROPOZYCJE DAWNYCH ZABAW Z ROZNYCH EPOK

Obraczkowanie Byka

Gra o rodowodzie angielskim, chociaz w samej Anglii pisze sie o
sprowadzeniu tej gry przez krzyzowcdw w Xll w. powracajacych z
Jerozolimy (Legenda odnoszaca sie do pubu ,The Trip To
Jerusalem” niedaleko zamku Nottingham, ktéry dziata na miejscu
znanej juz 1189 r. tawerny przeznaczonej dla krzyzowcow).

Gra, w ktérg sie grato i gra gtébwnej z zamknietych
pomieszczeniach, jak puby, tawerny. W pierwotnej wers;ji,
$redniowiecznej, gra polegata na zarzuceniu metalowego
pierscienia, zwisajgcego na linie zaczepionej w suficie (oczywiscie
w odpowiedniej odlegtosci od $ciany z rogiem/hakiem) na
wystajacy ze $ciany rog byka. Wraz z uptywem czasu rég byka '
zastepowano gtowa jakiego$ zwierzecia, w ktérego nosie umieszczano hak, na ktoéry trzeba byto zarzucié
pierscien. Dzisiejsze wersje to drewniana plansza z wbitym w nig hakiem.

Pierscien przyczepiony jest do liny, zwisajgcej najlepiej z sufitu. Gracz ma takg ilo$¢ préb, na jakg umowig sie
zawodnicy, aby umiescic¢ jak najwiecej razy pierscien na haku/rogu.

Gry w kosci — As i Para

Gry w kosci byty jedng z dawniejszych popularnych form rozrywki, dzisiaj juz idgce czesto w niepamiec.
Proponowana gra pochodzi z najpetniejszej sredniowiecznej encyklopedii gier jaka dotrwata do naszych
czasOw - Ksiegi Gier (Juegos diversos de Axedrez, dados, y tablas con sus explicaciones, ordenados por
mandado del Rey don Alonso el sabio) Alfonsa X, kréla Kastylii. Oryginat ksiegi, pochodzgcej z 1283 .
znajduje sie w Klasztorze San Lorenzio del Escorial niedaleko Madrytu.

Zasady:

| Wygrywa ten gracz, ktory pierwszy wyrzuci pare oraz kostke z 1

| oczkiem (Asa).

Za dodatkowe zasady mozna przyjgc¢ te obowigzujgce w innych grach
w kosci z tamtego okresu — rzucanie 2 ko$émi do momentu trafienia
pary i potem, zatézmy 3 préby wyrzucenia 1 (Asa). Do gry uzywa sie 3
kosci.

Que Loo Loo
Jedna z gier ,,podwdrkowych”, ktérych rodowdd siega prawdopodobnie pdznego Sredniowiecza. Inna
nazwa to ,Wilk w Kurniku”.
Zasady:
e Jeden z graczy wybierany jest na Wilka, kolejny wybierany jest na Koguta. Gracze oznaczajg teren,
ktory nazywa sie Kurnikiem. Wszyscy inni gracze stajg sie Kurczakami.
e Poza Wilkiem, wszyscy gracze (Kogut i Kurczaki) znajdujg sie w Kurniku.
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e Na dany sygnat Wilk wbiega do Kurnika i stara sie ztapac¢ kurczaki. Zadaniem Kurczakéw jest nie da¢
sie ztapac i znalez¢ sie w bezpiecznym miejscu, tj. stajgc w rzedzie bezposrednio za Kogutem
trzymajac sie w pasie (Kogut na poczatku, za nim kolejne kurczaki).

e Wilk moze ztapaé ostatniego Kurczaka w rzedzie. W tym wypadku moze przeszkodzié Kogut, ktory
moze sie poruszac (wraz z ,,przyczepionymi Kurczakami”) i odgania¢ Wilka. Jezeli uda mus sie
zapedzi¢ Wilka poza Kurnik — Kogut i Kurczaki wygrywaja.

e Wilk wygrywa w wypadku, gdy wytapie wszystkie Kurczaki i jako ostatniego dopiero moze ztapaé
Koguta.

e Uwaga: Kurczaki muszg tworzy¢ réwna linie za plecami Koguta! Nieréwna, powyginana linia daje
mozliwos¢ wytapywania tych Kurczakéw stojgcych poza réwna linig!.

Grele

Byty to najczesciej kotki lub prety drewniane, wbite w ziemie, ktdre nalezato rozbija¢ rzucanym
przedmiotem, patka, klockiem, pienkiem odrgbanym z wiekszego pnia lub drewniang kulg. W
dziewietnastowiecznym podreczniku gier i zabaw autorstwa tukasza Gotebiewskiego mozna przeczytaé
opis gry w grele: ,,Cwieki drewniane lub zelazne z butawa u wierzchu w ziemie zatkniete, rozpedziwszy sie,
patkami trafiajg, a te wydawszy dzwiek odlatujg w strone.”

Jak pisze Gotebiewski: ,Z tej gry mogty powstac kregle, jak sama bliskos¢ nazwania wskazuje.”
Warto jednak zauwazy¢, ze wbijanie greli w ziemie byto dos$¢ oryginalng cechg tej polskiej odmiany kregli,
raczej nie spotykang w zadnych znanych odmianach ludowych gier tego typu w innych krajach Europy.

Rzut do dotka

Jedna ze sredniowiecznych odmian gry w kule, znanej az do
czasOw nam wspodfczesnych.

Jedno z najstarszych przedstawien tejze gry znajdziemy w
tzw. Luttrell Plaster z poczatku XIV w. znajdujgcym sie
obecnie w British Library.

Jest to prosta, wieloosobowa gra, nie wymagajgca wielu
rekwizytdw ani specjalnych pdl do gry.

Kazdy z graczy dysponuje takg sama liczbg kul (moga by¢
drewniane lub szklane, z gliny, kamienia itp., mogg to by¢
rowniez np. szyszki). Gracze umawiajg sie co do ilosci rund i
odlegtosci z ktérej bedg rzucac kulami do dotka.

Celem gry jest umieszczenie swojej kuli w dotku:

a) wygrywa ten z graczy. ktéry dokona tego pierwszy,
b) wygrywa ten z graczy, ktéry w okreslonej ilosci rund
najwiecej razy trafi kulg do dotka.
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