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Mtynek 9

Jest to gra zaliczana do gier typu ,,row games” (np. kotko i krzyiyk, Go, shisima) . Na swiecie moina jg spotkac pod
takimi nazwami jak Morris, Miihle (Niemcy), Mill, Mérelles (Francja), Morels (Hiszpania), Mglle (Norwegia). Jedna z
teorii wywodzi nazwe gry od francuskiego stowa merel, co oznacza monete.

Niekiedy btednie przypisuje sie tej grze (prezentowanej odmianie o nazwie 9 Men Morris) rodowéd antyczny (np.
egipska swigtynia w Kurnie), ostatnie badania specjalistéw od gier mowia, iz gra w odmianie najbardziej dzisiaj
znanej (czyli 9 Men Morris) pojawia sie dopiero okoto potowy | tysigclecia n.e. Antyczne warianty gry s3 mniegj
skomplikowane — mniejsze plansze, mniej pionkéw: np. 3 Men Morris czy 6 Men Morris. Plansze do gier, lub ich
elementy znajduje sie czesto w pochowkach wikinskich, m.in. na stynnym okrecie z Gokstad. Niewykluczone, ii czesé
pionkéw znajdowanych np. w Truso mogta réwniez stuzyé do tego typu gier.

Zasady

Kaidy z graczy w omawianej odmianie gry posiada 9 piondéw. Gracze na zmiane umieszczajg swoje piony na 24 polach
znajdujacych sie na planszy. Celem gry jest utoienie 3 swoich piondw w jednej linii — takie uloienie daje moiliwosé
zabrania jednego z pionéw przeciwnika z planszy. Utoienie 3 piondw w jednej linii zwane jest mtynkiem. Po
wyltoZeniu wszystkich pionéw na plansze, gracze na zmiane poruszajg pionami znajdujacymi sie na planszy — pion
moina przesungc po linii na pierwsze wolne pole obok swojego piona. Gre wygrywa gracz, ktory doprowadzi do
tego, ie:

a) przeciwnikowi pozostaty tylko 2 piony

b) zablokowat moiliwoé¢ wykonywania ruchdow przeciwnikowi

Uwaga!

- nie wolno zdejmowac piona przeciwnika ktory jest juz w miynku.

- powtérzenie po raz trzeci sytuacji na planszy powoduje przegranie gry przez gracza ktory tego dokonat.

- w przypadku, kiedy graczowi pozostajg na planszy tylko trzy piony, moie on przestawia¢ wybrane ze swoich pionow
na jakiekolwiek wolne pola, nie koniecznie sgsiednie.
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